Auszige aus "Amtliche DTB Spielregeln fir Korbball"
(Stand: 01.Juli 2008)
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|. Spielgedanke

Beim Korbballspiel stehen sich zwei Mannschaftegegéiber. Jede von ihnen ist
bemuiht, durch schnelles und genaues Zuspiel, vdasumit standigem
Positionswechsel der Spielerinnen, den Ball mégtitiéufig in den gegnerischen
Korb zu werfen und Korberfolge des Gegners zu vateme Der Ball darf mit dem
ganzen Korper - ausgenommen Fuf3e und Unterschegg&spielt werden. Mit dem
Ball in der Hand darf nicht mehr als drei Schrggdaufen werden. Erlaubt ist, den
Ball bis zu drei Sekunden in der Hand zu halteneindhal auf den Boden zu prellen.
Ein erfolgreiches Korbballspiel erfordert kollelgiv Spielaufbau, sichere Ballfihrung,
prazise Wurfe, gute konditionelle Voraussetzungah geistige Flexibilitat.

Il. Wettkampfregeln

Vorbemerkungen: Bei der Uberarbeitung haben wirheraiiht, geschlechtsgerechte
Sprachformen zu verwenden. Wir sind uns sehr welusst, dass es auch
Spielerinnen, Betreuerinnen und Schiedsrichterirgieh Um den Umfang dieses
Heftes nicht unwesentlich zu vergrof3ern, haberungr fir den vorliegenden Druck
entschieden. Natirlich gelten alle Bestimmungerb&ide Geschlechter.
Korbballspiele werden im Freien (Feldkorbball) undier Halle (Hallenkorbball)
durchgefuhrt. Feldkorbball und Hallenkorbball ustdreiden sich hinsichtlich des
Spielfeldes (siehe Ziffer 1.) und der Zusammensgjzier Mannschaften (3.1).



Praktiziert wird jedoch auch, auf dem Feld nachétaegeln (Kleinfeld) zu spielen.

1 Spielfeld

1.1 Spielfeldgréf3e

Feldkorbball: 25 x 50 m

Hallenkorbball: 15 x 30 m

In Ausnahmefallen ist eine Unterschreitung der Bgagrol3e bis 12 x 24 m erlaubt.

1.2 Korbstander
Feldkorbball: Der Korbstander steht in der Mittessiaen den Seitenlinien 7m von

der Korblinie entfernt innerhalb des Spielfeldes.
Hallenkorbball: Der Korbstander steht in der Mizteischen den Seitenlinien 1 m von

der Korblinie entfernt innerhalb des Spielfeldes.

1.3 Korbraumlinie
Feldkorbball: Um den Korbstander ist ein Kreis (Bi@umlinie) mit dem Radius von

3m gezogen.
Hallenkorbball: Um den Korbstéander ist ein TeilkréKorbbraumlinie) mit dem

Radius von 3m gezogen.
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1.4 Freiwurfmarkierung
Gleichlaufend zur Korbraumlinie ist in 3m Abstandeemehrfach unterbrochene

Freiwurfmarkierung gezogen.

1.5 Strafwurfmarkierung
In der Langsmitte, 4 m vom Korb entfernt zwischesrtéstander und Mittellinie

bezeichnet ein 1 m langer Strich die Strafwurfrmenting.

1.6 Mittellinie
Das Spielfeld wird durch eine Mittellinie in zwekHten geteilt.



1.7 Wechselrdume

Die Wechselraume werden durch je zwei Markierurageder Seitenlinie - fur
Feldkorbball an beiden Seitenlinien - gekennzeithbdese Markierungen sind 3 m
von der Mittellinie entfernt. Die Wechselbanke sindler Halle 1 m und auf dem

Feld 3 m von der Seitenlinie entfernt

1.8 Spielfeldlinie
Alle Linien gehdren zu den Raumen, die sie begmen2e Linien sollen 5 cm breit

und deutlich sichtbar sein.

1.9 Spielfeldskizzen
Die Spielfeldskizzen sind Bestandteil dieser Spagn
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2 Spielgeréat

2.1 Korbstander

2.1.1 MaRe
Der obere Rand des Korbstanders befindet sich 2b0bar dem Boden. Der Reifen

des Korbes hat einen Innendurchmesser von 55 cm.

2.1.2 Netz
An dem Reifen des Korbes ist ein sich nach untejiingendes Netz befestigt. Es ist

nach oben und unten offen.

2.1.3 Skizze
Die Skizze ist Bestandteil dieser Spielregeln.
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2.2 Ball

2.2.1 Beschaffenheit
Der Ball besteht aus einer Leder- oder Kunststdih@r muss rund sein.

2.2.2 Ballgré3en und Gewichte

56 - 60 cm und 400 - 500 g fiur alle Altersklassen

51 - 53 cm und 340 - 360 g fur die AltersklassehlBs einschliel3lich 10/11

Der Innendruck des Balles muss so hoch sein, dassrchicht mehr als 0,5 cm
eingedruckt werden kann.

Der Einsatz des kleinen Balles in den Altersklas8@rbis 10/11 ist nicht Pflicht. Er
wird in den Landesverbé&nden geregelt.

2.2.3 Wettspielball

Bei jedem Wettspiel muss mit einem den Regeln eatsignden Ball gespielt werden
(DTB-Prufsiegel). Der Ball darf wahrend einer Hatlinur aus zwingenden Grinden
gewechselt werden. Zwingende Griinde kénnen Defidat Gerlust des Balles sein.

3 Am Spiel beteiligte Personen

3.1 Zusammensetzung der Mannschaften

3.1.1 Anzahl der Spielerinnen
Feldkorbball: 6 Feldspielerinnen, 1 KorbhiterilAswechselspielerinnen
Hallenkorbball: 4 Feldspielerinnen, 1 KorbhiteBmuswechselspielerinnen

3.1.2 Spielfahigkeit
Feldkorbball: Tritt eine Mannschaft mit weniger &lSpielerinnen an, ist sie nicht
spielfahig. Verringert sich die Zahl der Spieleennwvahrend des Spieles unter 4, ist




sie nicht mehr spielfahig.

Hallenkorbball: Tritt eine Mannschaft mit weniges @l Spielerinnen an, ist sie nicht
spielfahig. Verringert sich die Zahl der Spieleennvdhrend des Spieles unter 3, ist
sie nicht mehr spielfahig.

3.1.3 Vervollstdndigung

Eine Spielerin, die eine Mannschaft nach dem Ahgis Spieles vervollstandigt, darf
das Spielfeld erst bei Spielunterbrechung und maichdlicher Anmeldung beim
Schiedsrichter und dessen Bestéatigung betreten.

3.1.4 Auswechselspielerinnen

Die Auswechselspielerinnen kénnen jederzeit eingbaelt werden.

Die Auswechselspielerinnen dirfen sich auf der Aedvgelbank bzw. an der
Seitenlinie der eigenen Spielfeldhafte aufhalteerldssen sie die Wechselbank um
sich an der Seitenlinie der eigenen Halfte aufzavegr, missen sie sich eine
Trainingsjacke oder Ahnliches lberziehen.

3.2 Korbhter/in

3.2.1 Spielberechtigung
Spielerinnen, deren Korpergrél3e 178,00 cm Ubetstigl als Korbhiterin nicht
spielberechtigt.

3.2.2 Messeintrag

Spielerinnen ab 175,00 cm Korpergrofe sind als Kintdrin nur spielberechtigt wenn
sie einen Messeintrag in der Passeinlage vorweBerKorbhiterinnen werden vor
Beginn der Spielserie in ihren Landesverbanden gseme Dieser Messeintrag gilt fur
das gesamte Spieljahr (einschliel3lich weiterfiheemdeisterschaften). Die
Ermittlung der Korpergrol3e bei Korbhiterinnen ishih erforderlich, wenn in der
Passeinlage nach Vollendung des 21. Lebensjalmeszbl3e bis 180,00 cm
eingetragen ist.

3.2.3 Messgremium / Messverfahren

Die Messung nimmt ein Gremium vor, das aus dregh#itern besteht. Dem
Gremium muss mindestens eine Frau angehéren. ShenMitglieder missen
verschiedenen Vereinen angehoren.

Bei der Messung gilt eine Toleranz von 2,00 cmsPBisoll technisch bedingte
Messungenauigkeiten und natirliche SchwankungeKdigrergréf3e ausgleichen.
Es muss ein Messprotokoll geftihrt werden. In dasddeotokoll und die Passeinlage
wird das abgelesene Messergebnis eingetragen. Bsribe Spielerin bis zu einem
Messeintrag von 180,00 cm als Korbhterin spieltlgrgt. Dieser Messeintrag gilt
fur jeweils ein Spieljahr.

Wird bei der Messung eine Gro63e von uber 180,0@estgestellt, so darf die
Spielerin endguiltig nicht mehr als Korbhiiterin eisgtzt werden. Eine erneute
Messung fir nachfolgende Spielreihen und Spieljatréann nicht mehr mdglich.

3.2.4 Korbhiterwechsel

Die Korbhuterin kann durch jede Feldspielerin esseerden, wenn diese durch die
entsprechende Spielkleidung kenntlich gemacht wirdl dariiber hinaus die
Rickennummer hat, mit der sie auf dem Spielformeilagetragen wurde.




3.2.5 Verlassen des Korbraumes
Verlasst die Korbhiterin den Korbraum tber die Kadmlinie, unterliegt sie
denselben Regeln wie eine Feldspielerin.

3.3 Spielfuhrer/in und Betreuer/in

3.3.1 Aufgaben
Die Spielfuhrerin, auch der Betreuer, sind fur slasrtliche Verhalten der Mannschatft
verantwortlich. Sie sind auf dem Spielberichtsbopetenennen.

3.3.2 Spielfiihrerbinde
Die Spielfuhrerin ist durch eine Armbinde zu kenobkaen.

3.3.3 Spielfuhrerwechsel
Scheidet die Spielfuhrerin aus, ist eine anderel&mn als Spielfihrerin zu
bestimmen.

3.3.4 Betreuer

Mannschaften, in denen minderjahrige Spielerinndwinken, dirfen nur in
Anwesenheit eines Betreuers spielen. Diese Bestimgrgilt jedoch nicht fir
Mannschaften ab der Altersklasse 18/19 in denegitspiechtigte minderjahrige
Spielerinnen eingesetzt werden. Es sind maximal Be®euer pro Spiel und
Mannschatft erlaubt. Die auf dem Spielformular benan Betreuer dirfen sich nur
auf der Auswechselbank bzw. an der Seitenlinieedgnen Spielhalfte aufhalten. Sie
sind Teil der Mannschaft und unterliegen densefipatlichen Verhaltensregeln.
Sollte eine Mannschaft zu Spielbeginn nur einendetr auf dem Spielberichtsbogen
eingetragen haben, darf im Falle eines Platzveese zweiter Betreuer
nachgetragen werden.

Betreuer durfen das Spielfeld erst nach einem 2eices Schiedsrichters bei einer
Spielunterbrechung betreten. Bei Zuwiderhandluhdes Betreuer zu bestrafen.

3.3.5 Eintragungen

Spielfuhrerin und/oder Betreuer sind dafur veramtiiat, dafld die personlichen Daten
der Spielerinnen vor dem Spiel in das Spielformelagetragen werden, und
bestéatigen durch Unterschrift die Richtigkeit dartEagungen. Nach dem Spiel
unterschreiben sie den vom Schiedsrichter veraoltigiten Spielbericht.

3.4 Schiedsrichter

3.4.1 Wettspiele
Die Wettspiele sind von gepruften Schiedsrichtegmzeln oder im Gespann zu
leiten. Bei Gespannen sind beide Schiedsrichtécidderechtigt.

3.4.2 Aufgaben
Ausbildung, Aufgaben und Einsatz der Schiedsrictited in der
Bundesschiedsrichterordnung geregelt.

3.4.3 Kleidung
Die Schiedsrichter sind mit einem schwarzen oddxigan Schiedsrichterhemd und




einer kurzen oder langen schwarzen Sporthose blekl&espanne missen in Form
und Farbe einheitlich gekleidet sein. Bei Farbdikait des Schiedsrichterhemdes mit
den Trikots der spielenden Mannschaften ziehtdetSchiedsrichter um.
Ausnahme: Der Schiedsrichter tritt in schwarzerddag an.

4 Spielkleidung

4.1 Mannschaft

Bei Wettspielen haben die Mannschaften einheitl&perthosen und Trikots zu
tragen. Die Trikots mussen mit Ruckennummern venselein. Die Grol3e der
Ruckennummer soll 20 cm betragen. Die Nummern nmiissden Spielberichtsbogen
eingetragen werden.

4.2 Korbhuterin

Die Korbhuterinnen missen durch andersfarbige 1sikenntlich gemacht werden.
Sie kdnnen auch eine andersfarbige Sporthose tr&gebhiterinnen innerhalb einer
Mannschaft missen form und farbgleiche Trikotsérag

4.3 Farben
Die Trikots mussen sich von denen der Gegner undaks Schiedsrichter
unterscheiden.

4.4 Meisterschaften

Bei Meisterschaften treten die Mannschaften in hekotfarben an, die mit der
Ausschreibung gemeldet wurden. Die erstgenanntenbtdmaft hat sich bei
Farbgleichheit unaufgefordert umzuziehen. Bei (dgganalen Meisterschaften
entscheidet bei Farbgleichheit das Los; der Ausgrdmat jedoch das Vorrecht der
Trikotwahl.

4.5 Sportschuhe
Das Spielen ist nur in mit Profilsohlen, Stollereo#loppen gestattet. Schuhe mit
Metallstollen sind unzul&ssig.

4.6 Korperschmuck

Vor dem Spiel sind Uhren, Ringe, Halsketten undeaeidSchmuck abzulegen. Nur
glatte Ringe sind erlaubt. Spielt eine Brillentrégenit einer anderen Brille als einer
Sportbrille, geschieht dies auf eigene Gefahr.

4.7 Gelenkstutzen
Nur glatte Gelenkstitzen sind erlaubt.

4.8 Abstellen der Mangel
Sind die Erfordernisse (4.5 - 4.7 ) nicht erfitiaben die Spielerinnen das Spielfeld
bis zur Behebung der Mangel zu verlassen.

5 Spielzeit

5.1 Spieldauer
Ein Wettspiel dauert fur



Frauen/Manner: 2 x 15 Minuten bis 2 x 30 Minuten
Jugend 15-19 J.: 2 x 15 Minuten bis 2 x 30 Minuten
Jugend bis 14 J.: 2 x 10 Minuten bis 2 x 20 Minuten

5.2 Pausenzeit
Die Pausenzeit betragt in allen Klassen maxima¥liktuten; sie kann durch die
jeweilige Ausschreibung verkirzt werden.

5.3 Auszeit

Die Betreuer/die Mannschaftsfihrerinnen beider Mahaften haben die Mdglichkeit
einmal pro Spiel eine Auszeit ( Time out) von 6@8®len in Anspruch zu nehmen.
Die Auszeit beschrankt sich auf die regulare Spielmd ist durch Handzeichen und
den Ausruf "Time out" anzuzeigen. Durch das Zeicgh&me out = Zeichen fur
Spielzeitunterbrechung ) bestatigt der Schiedsathie Spielunterbrechung. Damit
beginnt die Auszeit. Auszeiten sind nur wahren@eBpielunterbrechung zuléssig.

5.4 Zeitnahme

Fur die Zeithahme ist der Schiedsrichter verantiebrtEr kann jedoch eine andere
Person benennen, die die Zeithahme tUbernimmt. Bsitéet der Schiedsrichter kurz
vor Ende der Halbzeit oder des Spieles auf Eclei, Btraf- oder Einwurf, ist dieser
noch auszufuhren. Die unmittelbare Wirkung ist ateatien.

5.5 Unterbrechung

Bei Verletzung kann, bei Geratedefekt oder graviéea Regelverstdfien muss das
Spiel unterbrochen werden. Bei einer blutendenéfeung ist das Spiel sofort zu
unterbrechen, die Spielerin vom Spielfeld zu nehomahgegebenenfalls der
blutverschmutzte Ball auszutauschen.

5.6 Spielentscheidung

Muss bei unentschiedenem Spiel eine Entscheidueglet werden, Ist nach einer
Pause von 5 Minuten und Losen das Spiel fir 2 xriubn fortzusetzen (ohne
Pause). Ist innerhalb dieser 10 Minuten keine Eweisiting gefallen, wird ein 4-m-
Werfen durchgefihrt

5.6.1 Durchfuhrung 4-m-Werfen

Jede Mannschaft benennt drei Spielerinnen, die eeh&kel mit den Spielerinnen der
Gegenmannschatt je einen 4-m-Wurf ausfiihren. DdeashLos wird bestimmt,
welche Mannschaft mit dem Werfen beginnt. Nach tsamedenem Alusgang des 4-
m-Werfens missen erneut drei Spielerinnen benaerdem, die ein zweites 4-
m.Werfen durchfuhren. Dieses Verfahren wird so ¢afugtgesetzt, bis eine
Entscheidung gefallen ist. Der Schiedsrichter dmslet, auf welchen Korb geworfen
wird. Spielerinnen, die bei Spielende eine Hinaelksig verbifl3en, dirfen beim 4-m-
Werfen nicht eingesetzt werden.

6 Wertung

6.1.1 Korbtreffer
Jeder korrekt erzielte Treffer zahlt einen "Korb".

6.1.2 Spielgewinn
Ein gewonnenes Spiel zahlt zwei Punkte.




6.1.3 Unentschieden
Ein unentschiedenes Spiel zahlt je Mannschaft eherkt.

7 Spielvorbereitung

7.1 Spielberichtsbogen

Vor jedem Spiel ist ein Spielberichtsbogen auszerfijlauf dem die Spielerinnen und
der Betreuer namentlich aufgefuihrt sind. Korbhitend Spielfihrerin sind dort zu
kennzeichnen. Spielfihrerin und Betreuer bestatifygnh Unterschrift die Richtigkeit
der Eintragungen. Der Spielberichtsbogen ist Beséginder Spielregeln.

8 Spielverlauf

8.1 Eroffnung des Spieles

8.1.1 Seitenwahl
Die beim Losen gewinnende Spielfiihrerin kann diel8gdhalfte oder Anwurf
wéhlen. Dieses gilt auch fur Entscheidungsspietr drlangerungen.

8.1.2 Spielball
Zu Beginn einer jeden Halbzeit stellt die anwerteibnnschaft den Ball.

8.1.3 Anwurf

Der Anwurf erfolgt nach Anpfiff des Schiedsrichtens der Mittellinie. Alle
gegnerischen Spielerinnen haben einen Abstand vorz@m Ball einzuhalten. Der
Anwurf ist ausgefihrt, sobald der Ball die Hand dewerfenden Spielerin verlassen
hat. Die anwerfende Spielerin darf den Ball ergder bertihren, nachdem eine
andere Spielerin Ballkontakt hatte. Keine Spieléanf die Mittellinie Gberschreiten,
bevor der Anwurf ausgefiihrt ist. Nach der Halbmaithseln Spielfeldhalfte und
Anwurf.

8.2 Spielen des Balles

8.2.1 KOrper
Der Ball darf mit dem ganzen Korper mit Ausnahmefi#3e und der Unterschenkel

gespielt werden. Wird der Ball an den Ful3 gepoelér geworfen und ist keine
Absicht zu erkennen, geht das Spiel weiter.

8.2.2 Zufassen
Das nochmalige Zufassen ("Nachfassen™") zum Baliesdas Hindberfiihren des mit
einer Hand gefangenen Balles in die andere Hamtlesiaubt.

8.2.3 Raumgewinn

Hat eine Spielerin den Ball geworfen, um einen @egu Uberspielen oder um Raum
zu gewinnen, so darf sie den Ball erst wieder am@h nachdem dieser den Boden
oder eine Spielerin beruhrt hat.

8.2.4 Prellen
Gestattet ist das einmalige Prellen mit Fangenauflund im Stand. Die Spielerin



darf mit dem Ball, vor und nach jedem Prellen, Bréte laufen oder den Ball 3
Sekunden festhalten.

Die Ballbertihrung durch eine andere Spielerin ader Zurtickprallen des Balles vom
Korbstander erlaubt das erneute Anwenden der Reg€l

8.2.5 Spielverzdgerung

Wird das Spiel bei An-, Frei-, Eck-, Ab- oder Eimivabsichtlich verzdgert, hat der
Schiedsrichter die Fortsetzung des Spiels durdhdfzuzeigen. Nach dem Pfiff oder
der Einnahme der Wurfposition muss der Ball innkrvan 3 Sekunden gespielt
werden. Geschieht dies nicht, ist auf Freiwurfdi@ gegnerische Mannschaft zu
entscheiden.

8.2.6 Spielunterbrechung

Wird der Ball zum Zwecke der Spielverzégerung aitfich weggetragen,
weggeworfen oder weggeschossen, muss das Spiébrotieen werden. Die Spielzeit
ist anzuhalten. Die betreffende Spielerin wird stDanach wird das Spiel durch
Pfiff fortgesetzt.

8.2.7 Zeitspiel
Angriffsaktionen missen zugig erfolgen. Unterningime Mannschaft offensichtlich

keinen Versuch, einen Korb zu erzielen, so zeigShiedsrichterdurch Heben eines
Armes an, dass er demnéchst auf Zeitspiel entsehewird. Sollte dann noch immer
kein Versuch erkenn bar sein den Angriff mit einéarbwurf abzuschlie3en,hat der
Schiedsrichter das Spiel zu unterbrechen und aiverf flir die gegnerische
Mannschaft zu entscheiden.

8.2.8 Ausfuhrung nach dem Schlusspfiff

Alle Vergehen, die zu Frei-, Straf-, Eck oder Eimfsiihren, missen noch ausgefuhrt
werden, wenn die Handlung innerhalb der regulamal&eit erfolgte. Die Wirkung
des Wurfes ist abzuwarten.

8.3 Korbraum

8.3.1 Betreten des Korbraumes
Der Korbraum darf nur von der Korbhiterin betretesrden. Sprungwdurfe in den
Korbraum sind erlaubt, sofern die Korbhuterin datumicht gefahrdet wird.

8.3.2 Gefahrdung des Gegners

Die Korbhuterin darf nicht gegen eine angreifende@rin angehen, die bereits zum
Sprung angesetzt hat. Hier wird nur dann auf Suefentschieden, wenn eine
Gefahrdung des Gegners vorliegt, sonst auf Freiwurf

8.3.3 Verhalten im Korbraum
Die Korbhuterin darf sich im gesamten Korbraum deitn Ball bewegen. Die Abwehr
des Balles ist ihr dort auch mit dem Ful3 erlaubt.

8.3.4 Ballannahme

Der im Korbraum befindlichen Korbhuterin ist esaeitht, einen aufRerhalb des
Korbraumes springenden Ball an sich zu nehmenHeklspielerin ist die Annahme
eines innerhalb des Korbraumes springenden Badistajet. Nicht gestattet ist das




Herausholen des im Korbraum liegenden oder rolleribdles durch eine sich
aulRerhalb des Korbkreises befindende Spielerin.

8.3.5 Verlassen des Korbraumes

Die Korbhuterin darf den Korbraum nicht mit dem [Balder Hand verlassen. Sie
verlasst den Korbraum auch dann mit dem Ball, waeamm Korbraum abspringt. den
Ball in der Luft annimmt und aufRerhalb zum Stehemint. Sie darf sich aber jeden
in den Korbraum gespielten Ball selbst hinauspmneliéat der Ball die Korblinie
Uberschritten, ist das Spiel mit einem Abwurf fadetzen.

8.3.6 Ball im Spiel
Jeder aus dem Korbraum herausrollende, herausspdegder vom Korbstander
zurtckprallende Ball bleibt im Spiel.

8.3.7 Unerlaubte Abwehr durch Korbhuterin

Greift die Korbhiterin zur Abwehr eines Korbwurfem unten durch den Korbrand
oder bewegt den Korbstander in gleicher Absicliglgrr Strafwurf. Ein Strafwurf
unterbleibt, wenn der Wurf keine Aussicht auf Egfbhtte.

8.3.7.1 Unerlaubte Abwehr durch Feldspielerin

Steht eine Feldspielerin im Korbraum und wehrt eiBall am Korb ab, wird auf
Strafwurf gegen ihre Mannschatft entschieden undgielerin hinausgestellt. Lauft
eine Spielerin zur Abwehr durch den Korbraum undhwelert einen
erfolgversprechenden Korbwurf, ist auf Strafwurfenischeiden. Die Spielerin ist zu
bestrafen.

8.4 Korbgewinn

8.4.1 Gultiger Korb

Ein gultiger Korb ist erzielt, wenn sich der vorealkommende Ball mit vollem
Unfang unterhalb des Korbrandes befindet. Diesagitth, wenn ein Ball von unten
durch den Korbe hochspringt, sich mit vollem Umfargr dem Korbrand befindet
und wieder in den Korb fallt. Wirft eine Spieleimden eigenen Korb, zahlt dieser
Treffer als regular fir den Gegner erzielt. Erfelger Wurf mit Absicht, ist die
Spielerin vom laufenden Spiel auszuschliel3en.

Entscheidet der Schiedsrichter beim Korbwurf auflspiel und der Wurf fuhrt
dennoch zum Korberfolg so ist nachtraglich auf Keumbentscheiden. Der Treffer ist
auch dann zu zahlen, wenn bei dem sich in derldefihdlichen Ball der Halbzeit-
oder Schlusspfiff ertént.

8.4.2 Anwurf
Nach jedem Korb beginnt dies Spiel mit neuem AnwDdn Anwurf hat die
Mannschaft, gegen die der Korb erzielt wurde.

8.5 Verhalten zum Gegner

8.5.1 Sperren
Der Gegner darf nicht geschlagen, gehalten odéo@es werden. Das Umfassen

eines Gegners mit einem Arm oder beiden Armenajiith wenn der Gegner dabei



nicht beruhrt wird, als Sperren und ist daher vieaboNur die ballfihrende Spielerin
darf mit seitlich ausgebreiteten oder nach obetrgggen Armen gesperrt werden.
Das Spiel wird nicht unerbrochen, wenn ein Vortieif angreifenden Mannschaft zu
erkennen ist.

8.5.2 Tauschen des Gegners

Ist eine Spielerin im Besitz des Balles, darf sth,sum einem Gegner auszuweichen,
weder gegen den Gegner abbicken noch in ihn hireied, gegen ihn anrennen oder
ihn in anderer Weise angehen. Der Ball darf zurs€&ung nicht gegen den Gegner
gefuhrt werden.

8.5.3 Gefahrliches Spiel

Wirft sich eine Spielerin nach dem Ball oder schidg@nach und gefahrdet dadurch
eine andere Spielerin, hat der Schiedsrichter eritMarf flir die gegnerische
Mannschaft zu entscheiden.

8.5.4 Unsportliches Verhalten

Unsportliches Verhalten auf dem Spielfeld wird Frigi- oder Strafwurf geahndet. Ja
nach Schwere des Vergehens gibt es eine Ermahmandgdinausstellung auf Zeit
oder Dauer.

8.6 Auswechseln

8.6.1 Wechselraum
Es darf nur innerhalb des eigenen Wechselraumesdeslt werden.

8.6.2 Auswechselbank
Auf der Auswechselbank durfen nur die Auswechselspnnen und je ein Betreuer
der beiden Mannschaften Platz nehmen.

8.6.3 Wechselfehler

Die Auswechselspielerin darf erst dann das Spatleltreten, wenn die
auszuwechselnde Spielerin das Spielfeld verlasaerFalsches Auswechseln wird
mit Freiwurf bestraft, sofern der gegnerischen Mahaft dadurch kein Nachteil
entsteht. Der Freiwurf wird an der Mittellinie adér Auswechselseite ausgefihrt. Bei
mehrmaligen Auswechselfehlern wird das Recht zurswiachseln fur das laufende
Spiel vom Schiedsrichter nach vorangegangener Eramghentzogen.

8.6.4 Verlassen des Spielfeldes
Spielerinnen, die wahrend einer Spielaktion dagl&d verlassen, missen es an
derselben Stelle wieder betreten.

8.6.5 Unerlaubtes Verlassen des Spielfeldes

Verlasst eine Spielerin absichtlich und nicht zuwwegke des Auswechselns das
Spielfeld oder die Auswechselbank und meldet sichtribeim Schiedsrichter ab, wird
sie vom laufenden Spiel ausgeschlossen (Zeigerotlar Karte / 1 Spiel Sperre).

8.6.6 Absichtliches Uberzahlspiel
Greift eine Uberzahlige Spielerin in das Spielgebkem ein, wird diese Spielerin vom
laufenden Spiel ausgeschlossen. Die Spielfiihrelan der Betreuer bestimmen, wer




das Feld zusatzlich zu verlassen hat. Die betréffétiannschaft muss in Unterzahl
weiterspielen.

8.7 Freiwurf

8.7.1 Ausfihrung

Der Freiwurf wird ausgefuhrt:

- an der Stelle, wo der Regelverstol3 zur Unterhneglides Spieles flihrte

- innerhalb von 3 Sekunden nach Einnahme der Wsitipa oder Pfiff des
Schiedsrichters

- die Wurfart ist freigestellt

- die ausfuihrende Spielerin muss beim Wurf mindesirit einem Fuld Bodenkontakt
haben

- der Wurf braucht nicht angepfiffen zu werden

- der Wurf kann direkt zum Korberfolg fihren

- alle gegnerischen Spielerinnen haben zur Ausfidee einen Abstand von 3 m
einzuhalten.

8.7.2 Abstand

Wenn ein Fehler der verteidigenden Mannschaft &@gtlimuss der Abstand von der
Korbraumlinie mindestens 3 m betragen. BetragtAdestand vom Ort des Fehlers zur
Korbraumlinie weniger als 3 m, wird der Freiwurf@der Stelle ausgefiihrt, wo die
verlangerte Linie zwischen dem Korbstander und @etrdes Fehlers die
Sechsmetermarkierung kreuzt.

8.7.3 Ballkontakt
Die ausfuihrende Spielerin darf den Ball erst widztihren, nachdem eine andere
Spielerin Ballkontakt hatte oder nach dem Zurichkgnavzom Korbstander.

8.8 Strafwurf

8.8.1 Ausflihrung

Der Strafwurf wird ausgefuhrt:

- an der Viermetermarkierung

- die Viermetermarkierung darf nicht betreten werd®ei nicht korrekter Ful3stellung
muss der

Schiedsrichter korrigieren

- der Strafwurf ist anzupfeifen und innerhalb vo8ekunden auszufiihren. Geschieht
dies nicht, ist

auf Freiwurf fir den Gegner zu entscheiden.

- die ausfuihrende Spielerin muss mit einem Ful? Bkolgakt haben

- die Wurfart ist freigestellt

- der Wurf ist direkt auf den Korb auszufiuihren. \@&ikein Korb erzielt, geht das
Spiel weiter

- die ausfuihrende Spielerin darf den Ball erst wrewhnehmen, wenn er von einer
anderen

Spielerin berthrt wurde

- alle Spielerinnen haben zur Ausfiihrenden einesta@id von 3 m zu halten.




8.8.2 Korbhiterin
Die Korbhuterin hat den Korbraum zu verlassen, nali&s im Spielfeld bleiben und
das Ergebnis des Wurfes abwarten.

8.9 Eckwurf

8.9.1 Entscheidung

Auf Eckwurf fur die angreifende Mannschaft wird settieden, wenn der von einer
verteidigenden Spielerin zuletzt beriihrte Ball @irder Korblinie Bodenkontakt hatte
oder die verteidigende Balltréagerin die Korblinkeeiischreitet. Beim Hallenkorbball
gilt dies nicht fur die im Korbraum befindliche Kariterin.

8.9.2 Ausfihrung

Der Eckwurf wird als Freiwurf im Schnittpunkt depkolinie mit der Seitenlinie
innerhalb des Spielfeldes ausgefuhrt, wobei einiFu8chnittpunkt Bodenkontakt
haben muss.

8.10 Abwurf

8.10.1 Entscheidung

Auf Abwurf aus dem Korbraum wird entschieden, weenvon einer angreifenden
Spielerin oder der im Korbraum befindlichen Korldrirt beim Hallenkorbball zuletzt
beriihrte Ball hinter der Korblinie Bodenkontaktteatder die angreifende
Balltréagerin die Korblinie Gberschreitet.

8.10.2 Ausfihrung
Der Gegner hat beim Abwurf einen Abstand von mitefes8 m zum Ball
einzuhalten.

8.11 Einwurf

8.11.1 Entscheidung

Auf Einwurf wird entschieden, wenn der Ball den Badhu3erhalb der Seitenlinien,
die Weitenwand oder an der Seitenwand angebradt&t&berihrt oder die
Balltréagerin die Seitenlinie Gberschreitet.

8.11.2 Ausfihrung
Der Einwurf wird wie ein Freiwurf an der Stelle @pielfeld ausqgefiuhrt, wo der Ball
oder die Balltragerin die Seitenlinie Uberschritier.

8.12 Schiedsrichterball

8.12.1 Entscheidung

Muss das Spiel aus einem Grunde, der nicht zu,Bt&af-, Ab-, Ein- oder Anwurf
Anlass gibt, unterbrochen werden, wird der Balldex Wiederaufnahme durch einen
Schiedsrichterball erneut ins Spiel gebracht.

8.12.2 Ausfihrung




Dabei prellt der Schiedsrichter den Ball dort sexckt auf den Boden, wo das Spiel
unterbrochen wurde. Der Abstand von den SeitenthKiand Korbraumlinien muss
mindestens 3 m betragen. Der Schiedsrichterbadl micht angepfiffen. Alle
Spielerinnen haben einen Abstand von 3 m einzuhalte

9 Aufgaben des Schiedsrichters

9.1 Aufgaben vor dem Spiel

- Der Schiedsrichter stellt die Spielberechtigund die Identitdt der auf dem
Spielformular aufgeflihrten Spielerinnen an HandSigelerpasse fest.

- Er fuhrt mit den Spielfuhrerinnen die Seitenwdhaich.

- Er prift Spielfeld, - gerate und -kleidung aufeih ordnungsgemafen Zustand und
sorgt ggf. fur die Abstellung von Mangein.

9.2 Aufgaben wahrend des Spiel

9.2.1 Signale
Der Schiedsrichter leitet das Spiel mit folgendemé&len:

1. Beginn oder Unterbrechung : 1 kurzer Pfiff

2. Wiederbeginn nach Unterbrechung : 1 kurzer Pfiff
3. Korbtreffer : 2 kurze Pfiffe

4. Halbzeit und Ende : 3 lange Pfiffe

9.2.2 Unterbrechung

Der einmalige kurze Pfiff kann unterbleichen, wéiinalle Beteiligten klar ersichtlich
ist, welche Mannschaft zu einem Freiwurf berechsigtDas gleiche qilt fur
Unterbrechungen, die zu Ab-, Eck- oder Einwurf &ihr

9.2.3 Vortelilsregel

Der Schiedsrichter darf bei einem RegelverstoSgeal nicht unterbrechen, wenn er
Uberzeugt ist, dass durch die Spielunterbrechungedelverstoenden Mannschaft
ein Vorteil erwachsen wirde. Wird die Vorteilsregabewendet und tritt der
erwartete Vorteil nicht ein, darf der Schiedsrichtieht nachtraglich pfeifen. Eine
Vorteilsentscheidung ist durch Zeigen in Spielneig der Mannschaft, gegen die der
Regelversto3 begangen wurde, oder mit der Bemerkéimigeil”, "Spielen”,

"Weiter", deutlich anzuzeigen.

9.2.4 Entscheidungen

Der Schiedsrichter darf seine Entscheidungen wéhaden Dauer der
Spielunterbrechung revidieren, sofern er aus em@nektiver Erkenntnis zu einer
anderen Entscheidung gekommen ist.

9.2.5 Korberfolg
Nach einem Korberfolg gibt der Schiedsrichter detuellen Spielstand bekannt.

9.3 Aufgaben nach dem Spiel

- Der Schiedsrichter verkindet das Endergebnidassl den Sportgrul3 ausbringen

- der erganzt den Spielberichtsbogen mit dem Hélazied Endergebnis, dem Namen
der Siegermannschaft und entwertet alle nicht beteGelder

- er vermerkt Einspriiche, auch solche gegen Tatsartischeidungen, sowie




Hinausstellungen, Ausschlisse, Verletzungen odderide Spielerpasse

- er unterschreibt das Spielformular

- die Passe feldverwiesener Spielerinnen behéth &alle einer nachfolgenden Sperre
ein und Uberqibt sie der Spielleitung.

10. Ahndung von Vergehen (Spielerin)
Die Erteilung von Ermahnungen und Hinausstellungeabhangig von der Schwere

des Vergehen.

10.1 Ermahnung (gelbe Karte)

Eine Ermahnung wird gegen eine Spielerin im Laufe€Spiels nur einmal
ausgesprochen. Sie ist vom Schiedsrichter durchelie Karte deutlich anzuzeigen.
Das Spiel wird erst auf Pfiff des Schiedsrichtemrtdesetzt.

10.2 Hinausstellung auf Zeit (2 Minuten)

Sie wird durch Heben eines Armes und zwei gesteedkihger angezeigt. Das Spiel
wird erst auf Pfiff des Schiedsrichters fortgesdiié Mannschaft kann nach Ablauf
der 2 Minutenstrafe, nach Aufforderung des Schiedsars, wieder aufgefillt werden.

10.3 Hinausstellung fur das laufende Spiel (robpel

Sie ist durch Zeigen der gelben und roten Karteizgigien. Das Spiel wird erst auf
Pfiff des Schiedsrichters fortgesetzt. Die besgrdfinnschaft muss fur die restliche
Spielzeit in Unterzahl spielen.

10.4 Hinausstellung fur das laufende Spiel (rot) irSpiel Sperre

Sie wird durch Zeigen der roten Karte angezeigs Baiel wird erst auf Pfiff des
Schiedsrichters fortgesetzt. Die bestrafte Manrfschass fir die restliche Spielzeit in
Unterzahl spielen.

10.5 Hinausstellung fur das laufende Spiel und i@per

Wird durch das Uberkreuzen der Arme und Zeigerraten Karte angezeigt. Das
Spiel wird erst auf Piff des Schiedsrichters fosgjet. Die bestrafte Mannschaft muss
flr die restliche Spielzeit in Unterzahl spieleme Rinausgestellte Spielerin ist flr
mindestens 4 Spiele gesperrt. LAngere Sperreneptdchiedsgericht fest.

10.6 Bekanntgabe des Grundes
Der Schiedsrichter hat der betreffenden Spielegim @rund der Ermahnung oder
Hinausstellung bekannt zu geben.

10.7 Auf Zeit ausgeschlossene Spielerin

Eine zeitlich ausgeschlossene Spielerin muss auvhdgwechselbank Platz nehmen.
Sie darf das Spielfeld erst nach Hinweis durch Seimedsrichter wieder betreten. Ist
die Zeitstrafe am Ende der 1. Halbzeit nicht abgfela, wird der Rest auf den Beginn
der 2. Halbzeit Ubertragen. Betritt die auf Zeg@eschlossene Spielerin vor Ende der
Ausschlusszeit das Spielfeld, wird sie flir dasdade Spiel ausgeschlossen.

10.8 Auf Dauer ausgeschlossene Spielerin
Fir eine ausgeschlossene Spielerin darf keineZ=rsdér Auswechselspielerin
eintreten. Geschieht dies dennoch, wird die eingbgate Spielerin fir das laufende




Spiel ausgeschlossen. Vom Spiel ausgeschlosseake@pien haben Wechselbank
und - raum zu verlassen. Das Spiel ist so langeribirgchen.

11. Ahndung von Vergehen (Betreuer)

11.1 Ermahnung (gelbe Karte)

Eine Ermahnung wird gegen einen Betreuer im LaufeseSpieles nur einmal
ausgesprochen. Sie ist vom Schiedsrichter durcgelime Karte deutlich anzuzeigen.
Das Spiel wird auf Pfiff des Schiedsrichters fosigfet.

11.2 Hinausstellung fur das laufende Spiel

Wird durch Zeigen der roten Karte angezeigt. DaslSyrd erst auf Pfiff des
Schiedsrichters fortgesetzt. Der Betreuer hat sictveit von der Auswechselbank zu
entfernen, dass eine Betreuung der Mannschaft\aébhend der Halbzeitpause /
Auszeit unterbunden ist. Ansonsten gilt das unt@ddeschriebene Verfahren. Bei
schwer wiegenden Verstdl3en kann ein Schiedsgaiicatidngere Sperre festsetzen.

11.3. Bekanntgabe des Grundes
Der Schiedsrichter hat dem Betreuer den Grund deaEnung oder Hinausstellung
bekannt zu geben.




